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Che cosa possiamo fare?

Molti dei nostri studenti non hanno bisogno di piu esercizi... hanno bisogno

di un modo diverso diincontrare la matematica. E per questo oggi parliamo di gioco.
Ma non come intrattenimento, ma come dispositivo cognitivo. Perché il gioco

non rende la matematica piu facile, ma la rende piu accessibile
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| vantaggi del gioco

Sdrammatizza una disciplina tradizionalmente ritenuta ostica
Coinvolge i ragazzi, stimolando un approccio attivo verso la materia
Stimola l'interazione tra compagni

Crea e rafforza automatismi

Stimola a fare domande, ma soprattutto ad ascoltare le risposte
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| giochi di cui parliamo

Nascono dalle esigenze e dalle difficolta della classe e sono strettamente legati a
contenuti curriculari

Sono sempre pensati per la classe e non per i singoli studenti

Rafforzano non solo conoscenze disciplinari ma anche abilita trasversali

Hanno anche una componente aleatoria per fare in modo che non vincano
necessariamente i bravi in matematica

Hanno regole semplici e tempi ragionevoli, per poter essere utilizzati all'interno della
didattica curriculare
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Per giocare bene

Il gioco deve essere progettato per coinvolgere simultaneamente tutti gli studenti
Il gioco deve avere ritmi e difficolta adeguati al livello della classe

Il gioco deve prevedere un premio, eventualmente anche simbolico

Talvolta ¢ utile prevedere meccanismi di penalizzazione per scoraggiare risposte
date a caso

Talvolta puo essere utile organizzare tavoli di gioco omogenei per favorire la
partecipazione e rispettare i diversi stili di apprendimento
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Ecco i giochi che trovate nel libro:
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Indovina chi (regole)

L'insegnante sceglie uno degli
intervalli presenti sul cartellone
(senza comunicarlo agli studenti)

A turno gli studenti fanno domande
che devono ammettere solo SI/NO
come risposta

Gli studenti usano le risposte
dell'insegnante per eliminare

di volta in volta gliintervalli

che non soddisfano le condizioni
date

Vince il primo studente
che indovina l'intervallo scelto
dall'insegnante

lo scelgo uno degli intervalli
presenti sul cartellone (senza
dirvelo).

A turno voi scrivete in chat
domande che devono ammettere
solo SI/NO come risposta

Usate le mie risposte per eliminare
di volta in volta gliintervalli che
non soddisfano le condizioni date

Vince il primo che indovina e scrive
in chat l'intervallo scelto
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Esempio

(=20, 2) x>=3 x<4 x< =5 (—o,4] x= =6
(3, +02) -1l=x<5 (—co,=2) xr=0 -3<x<1 (2,402)
x<-—1 (0,3] x<1 (—0,0] —3<x<2 (=5,4]
[0,5] -1=x<6 (=00, —4) [—4, +) (—©9,5] [3, +0)
x<-2 x> -5 (—6,1) (6, +e0) x < -3 —6<x<3
[2, +%0) “l<x=5 [-5,4) x =4 [0,6] x>0
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Domanda:
e un intervallo
illimitato?

Risposta: S|
Azione:
cancello tutti gli

intervalli limitati
(ovvero non illimitati)
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Esempio

(=%, 2) x> -3 x <4 x< -5 (—00,4] x= =6
G, +0) | —1Lx%5 | (~»,-2) x=0 340 1 (2, +0)
xr==1 (01 r=1 {—W,ﬂ] -3=x._2 (=571
a5 “12%<6 | (-4 [~4, +0) (—o,5] (3, +0)
x <=2 x>=5 () (6, +0) x <=3 -6 <3
[2, +%0) —1 NS5 [—54) x =4 [ x>0
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Domanda:
e un intervallo
illimitato?

Risposta: S|

Azione:

cancello tutti gli
intervalli limitati
(ovvero non illimitati)
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Giocare per credere

(=, 2) x>=3 x<4 x=-5 (—o0,4] xz =6
(3, +c2) -1l=<x<5 (—oo, —2) xz0 -3<x<1 (2, +o0)
x< -1 (0,3] x<1 (-»,0] | -3sx<2 (=5,4]
[0,5] “1<x<6 | (—o,—4) [—4, +0) (—,5] 3, +0)
x<-2 x>-5 (=6,1) (6,+0) x<-3 —6<x<3
[2,4e0) | T1<x=5 [~5.4) x=4 [0,6] x>0
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Risoluzione delle equazioni di primo grado numeriche intere

Risoluzione delle equazioni di

MAPPA
primo grado numeriche intere
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3 Equazioni rumeriche intere di primo grado
ED EQUAZIONI NUMERICHE INTERE DI PRIMO GRADO

RISOLUZIONE DI UNEQUAZIONE RUMERICA

1. sl effettuanc | prodotti indicati;
2. s libera l'equazione dagli eventuall denominatort;
;nnmlwmmnnmammmomnmumnmm
&. 31 riducono | termind simiti in clascun bro per quazi “lwa-b
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PER COMINCIARE

€D oot Assegna ognuna delle seguenti equazionl al itoee appropri
Qx4 xe0, Ox=0, Qr=-~9 3w, UnS4W, ~AX=842m-dy-6

€D rss00n ad ogni equazione il relativo insieme @D Vero o falso?
delle soluzioni. Motiva sul quaderno le tue risposte.
BoeArdx=alex A.S:{%} 2 Vequazione2x+11=x~T74&
bh.8x=12x~3 0520 o peimo gredo, ® o

b. Uequazione 2x = 1 ha come
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Risolvi la seguente equazione a coefficienti frazionari,
5(2)( 1) 1(x+5)
] (7 ] e e
25 2/ 6 2

1(3-3)-5(3) =3 (5)-:(55)




Unita 7 Equazioni numeriche intere di primo grado

ESERCIZI

&3 PROBLEMI DI PRIMO GRADO

RISOLUZIONI DI PROBLEMI DI PRIMO GRADO

£2
1. Analizza il testo e individua Fincognita “I1 doppio™, “#l triplo™.... si traducono con 2x, 3x, ...
2. Traduci il problema In un'equazione { 'mnwmwmlodlammn"slmm“nui-
3. Risoivi l'equazione “1a terza parte di un numero” st indica con 5
& Verifica che la soluzione soddisfi le condi- *Il consecutivo di un numero™ ¢ x+ 1 ]

zioni del prodblema

€D n paroLr Quale, tra i seguenti problemi, si traduce nell'equazione 3(2x +1) =157
(%) Determina un numero, sapendo che il triplo del suo doppio addizicnato a 1 é uguale a 15
() Determina un numero, sapendo che |l triplo della somma tra il suo doppio e 1 duguale a 15
() Determina un numero, sapendo che il doppio del suo triplo addizionato a 1 & uguale a 15
ApsnoLt Quale tra le equazioni proposte (a, b, ¢) traduce in simboli 'enunciato del problema?

)| 22xX-1=X+3
O\ Trova un numero tale che il doppio del suo antece- b.2Ax-1)=x+3

dente sia uguale al numero stesso aumentato di 3, “ € 2Ax-1)=(x-1)+3

N

N Teoria 4 pag. 265 )

a@r Q Trova quel numero che sottratto da 7 superl di 11l :‘,’_’fo‘:;"
L suo doppio. CT-x=2x+1

= - xs*-g-sax-a
O Trovaun numero tale che sommando 15 ai suoi < si H
. ottengailtriplo del numero diminuito di 3. b.1S+Sx=x-3

[ X ls+-3-x=sx-3
7
@ Q Trova un numero tale che il sccessivo delsuodop- | - 2% *1=3=X

D.2Axe1)=x43
L pio superi di 2 il numero tesso. A s

Focus sul
linguaggio
in matematica

ED s rancLE Quabe, tra i seguenti problemi, 5 traduee nell'esquatione 2x +(2x +1) = 177
() Determming un numera, sapendo che, addiionanda al sua deppie | successive del numers stesso,

s ottiene 17,
(E) Determnina un numwero sapendo che, addizionando al sua dopplo il doppla del rumers stessa, si
oltiene 17.
(L) sommanda al dopple dl un numeno il successivo ded doppio del numena stesso s cttlene 17,
Determina tale numero,
€D oo Un mattone pesa un chilogramme pid mezze mattone, Quantc pesa il
mattone? 12 kgl
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ESERCIZI

@D Risolvi La seguente equazione In R.
(x4 1)x-2)+4x+3)=2x{x-1)-4

@D Risolv] la seguente equazione in R,
x 3-x)T+x) 1
-5 +2=ften 10

@D Determina, o esiste, il coefficiente di x in modo tale che l'equazione data sia indeterminata,
3+Tx=6+9x-(..x+3)

@D prosLema 1 triplo di un numero aumentato di 6 & uguale al dopplo del numero stesso. Qual @ Il
numero?

@D prosLEMA Una sbarra di ferro, lunga 84 cm, viene divisa in tre parti in questo modo: La prima & pidy
corta della seconda di 15 cm e la terza & un quinto dedla seconda. Calcola la misura delle tre parti.

°m0wu bha”dwmnﬂo“b&maba—“'amuusm umdd—ddla
b;um—ddlmbucmw“nlw calcola I'area del rettangolo,

B Vero o falsa?
a. Lequatione 2z + 6= tu—llim [C ]
b. Un'equazione di primeo grado d ammette al dmo duse soluziond @ &

. Leequazionl 3x = 2w 4x + Be3x » 42 + 10 sono equivalent] per il secondo principio
di equivalenta, @ B

d. Apglicands Ls regols del trasporto all'squazicns Sx - 2 = 7- », otteniamo lequarions
Si=y=T=1

m:lppdhhclr.-llhui duzl il ey
e dw=(xal) s

-3+ Ta-b=2-3x X=

Risobyd in R e seguenti equazioni,
L+ FIEETEE BRI BRI

[+ FTEY TIPS VLT I E

1 $..1_1_ 4 3
o T L L T T
4l _x-3 1-3x
&
D Sl woltie un plamens surmsrtate i 4 b uguale o meth 3§ quel numien aenentato & 15, Quants vabe il

numenn?
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